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Regras do Torneio de Call of Duty 2

As regras aqui descritas deverdo ser cumpridas por todos os participantes do
torneio. Todo o jogador que se registrar no torneio declarara automaticamente que leu
e compreendeu as regras na sua totalidade e que em toda a consciéncia se submetera ao
seu cumprimento.

Caso seja necessario, poderdo ser efetuadas alteracBes as regras sendo os
participantes notificados das alteragbes. Qualquer situacdo ndo contemplada pelas
regras sera deliberada pelos juizes presentes no torneio.

O torneio de Call of Duty 2 sera realizado no Laboratério de informatica 8 da
FACOS no dia 09/7 as 19h 30 min.

Inscricéo

A inscricdo serd aberta apenas para alunos egressos e matriculados da
FACOS/Marqués e serdo feitas na Central de Cdpias do DTI ou na Coordenacgédo do curso
de Licenciatura em Computacdo no valor de R$ 5,00 para compra de premiacdes. E
necessario um nome para a equipe e de 5 componentes.

Data de Encerramentos: 07/7.

Premiacdes

Serdo premiadas as trés primeiras equipes que obtiverem o maior saldo de pontos.

Estrutura do Torneiro

Os jogos oficiais do torneio decorrerdo nos servidores disponibilizados pela
organizacdo. Cada jogador serd responsavel por colocar seu home no jogo e selecionar a
sua equipe.

O torneio seré decidido numa copa, evento onde jogam todos contra todos de seu
grupo, sendo que os dos primeiros de cada grupo estardo classificados para as semifinais
e dois vencedores destas se enfrentardo na final.

O campeonato seré ordenado pelo nimero de confrontos ganhos.

NOTA: O tipo de torneio (campeonato, eliminagdo) pode ser alterado de acordo
com o namero de equipes inscritas.
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Regras de Um Confronto

Um confronto terd 10 minutos, sendo vitoriosa a equipe que pontuar mais. No
caso de empate durante as finais sera acrescido 1 minuto a mais de jogo para o
desempate.

Todos os confrontos serdo em modo Team Deathmatch.

No inicio do confronto é sorteado, por par ou impar, a faccdo de cada uma das
equipes.

Mapa
O mapa do confronto sera sorteado da lista de mapas aqui publicada.
Lista de mapas:

Carentan;
Toujane;
Beltot.

Configuracdes dos Jogadores

Os jogadores tém obrigatoriamente que seguir as configuragdes do modo
disponibilizado pela organizacéao.

E proibido mexer nas configuracdes de video do jogo.

Cada equipe tera 3 minutos antes de comecar a partida para colocar seu nome no
jogo e entrar no servidor.

E obrigatdrio o uso dos equipamentos fornecidos pela organizacgdo, sendo proibido
trazer mouse ou teclado.

Nao é permitido a exploragdo de bugs e exploits. Caso tenhas duvida se algo é
considerado um exploit, n&o o fagas!

Ficheiros customizados ou comandos de console sdo proibidos. Alteracdo dos
models, crosshairs ou qualquer outro ficheiro é proibido.

O juiz da partida poderd em qualquer altura verificar as configuracdes do jogo e
processos a decorrer em qualquer computador no contexto do confronto.

No caso de suspeitas no decorrer do confronto o juiz, caso considere necessario,
pode no final do jogo confirmar ou desmentir a acusagdo, evitando assim paragens no
confronto.

NOTA: O quebrar destas regras levara a desclassificagio imediata.

Coordenacédo do Campeonato




